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Stowniczek polecen i funkcji Logomogji

Przydatne polecenia

Polecenie / opis Przykiad i wynik dziatania

ukp jld — ustali kolor pisaka na
wylosowany przez komputer

N 1 iy ugp jld — ustali w sposéb losowy
Wynikiem jest losowo wybrana wartos¢ potrzebna gruboéé pisaka, wybrana w ten sposob

pgle;eknilu, [zlo ,I,<térym nastgpito jld. Nazwa powstata gruboé moze przyja¢ wartosci od 1 do
od ,jak los da”. 20

jid

losowa 3 — moze wylosowac
nastepujace liczby 0, 1 lub 2
Wynikiem jest wylosowana liczba catkowita losowa 2 — moze wylosowac liczbe 0
z zakresu od 0 do liczba-1. lub 1

powtodrz 40 [np npw*3 pw 90]

losowa liczba

npw

0]

Funkcja ma swojg warto$¢ wewnatrz petli
(np. powtorz). Jej wynikiem jest numer aktualnego
powtdrzenia danej listy polecen.

powtorz 3 [pisz npw]
1
2
3

powtorz liczba lista_polecen powtérz 4 [np 78 pw 90]

Powtarza liste polecen podang liczbe razy.

pwk liczba pokaz pwk 2

Wynikiem jest pierwiastek kwadratowy z danej 1.41421
liczby lub jego przyblizenie.

jesli warunek lista_polecen

Jedli warunek ma warto$¢ prawda, to wykonywana | jesli :a<30 [np 20]
jest lista polecen, w przeciwnym przypadku nic sie
nie dzieje.

jezeli warunek lista_polecenl lista_polecen2

Jesli warunek ma warto$¢ prawda, to wykonywana | jezeli :a=0 [np 20] [np 30]
jest lista_polecen1, w przeciwnym przypadku
wykonywana jest lista_polecen?2.
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i warunekl warunek2

pokazi 2>15>4

(i warunek1 warunek2 warunek3 ...) prawda
pokazi 2>15<4
. T . . . fatsz
Wynikiem jest prawda jezeli wszystkie warunki sg pokaz (i 2>1 5>4 7>0)
prawdziwe. Wynikiem jest falsz jezeli przynajmniej prawda
jeden warunek jest fatszywy. pokaz (i 2>1 5<4 7>0)
fatsz
lub warunekl warunek2 pokaz lub 2>1 5>4
(lub warunek1 warunek2 waruneks3 ...) prawda
pokaz lub 2>1 5<4
prawda
kaz lub 2<1 5<4
Wynikiem jest prawda jezeli przynajmniej jeden %c:szaz "
warunek jest prawdziwy. Wynikiem jest fatsz jezeli pokaz (lub 2>1 5<4 7<0)
wszystkie warunki sg fatszywe. prawda
pokaz (lub 2<1 5<4 7<0)
fatsz
nie warunek pokaz nie 1>2
prawda
Zaprzeczenie warunku (jesli warunek daje prawda, | pokaz nie 1<2
to wynikiem jest fatsz i odwrotnie). fatsz
niech stowo dana niech "a 5

Tworzy zmienng lokalng, ktdrej nazwa jest stowo
oraz przypisuje jej wartos¢, ktéra podana jest jako
drugi parametr. Zmienna lokalna jest znana tylko
w procedurze, w ktorej zostata utworzona oraz

w procedurach wywofanych w niej.

oznacza, ze od tej pory zmienna

0 nazwie "a bedzie miata wartos¢ 5

az do zakonczenia dziatania procedury
w ktdrej zostata utworzona

przypisz stowo dana
dana to stowo lub lista

Tworzy zmienng globalng, ktdrej nazwa jest stowo
oraz przypisuje jej wartos¢, ktéra podana jest jako
drugi parametr.

przypisz "b 123

stop

Zatrzymuje dziatanie aktualnie wykonywanej
procedury. Wraca do procedury nadrzednej.

zwieksz nazwa
(zwieksz nazwa wartosc)

Zwieksza wartos$¢ zmiennej o podanej nazwie o 1.
Zwieksza warto$¢ zmiennej o podanej nazwie
0 warto$¢ podang jako drugi parametr.

zwieksz "b

Zwieksza wartos¢ zmiennej "b o 1.
(zwieksz "b 4)

Zwieksza warto$¢ zmiennej "b 0 4 —
konieczny nawias.

zmniejsz nazwa
(zmniejsz nazwa wartosc)

Zmniejsza warto$¢ zmiennej o podanej nazwie o 1.
Zmniejsza warto$¢ zmiennej o podanej nazwie
0 wartos¢ podang jako drugi parametr.

zmniejsz "b

Zmniejsza warto$¢ zmiennej "b o 1.
(zmniejsz "b 4)

Zmniejsza warto$¢ zmiennej "b 0 4 —
konieczny nawias.
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